
Las herramientas de software libre también hicieron posible que la jirafa

Margarita cumpla sus sueños y llegue a conocer el mar. Y es que este cuento

para niños y niñas fue escrito usando editores de texto y dibujado con

aplicaciones para diseño gráfico de código libre y abierto, que asistieron a dos

artistas en este emprendimiento que acaba de ser terminado y en diciembre

sale al mundo en papel.

LibreOffice en un ordenador corriendo Kubuntu constituyó el soporte para el

trabajo creativo de Luis, quien escribió la historia, la que luego dibujó Silvia,

empleando Gimp, Inkscape y Scribus. Una creación artística que fue lograda

íntegramente con software libre, desde Iquique, en el norte de Chile.

Los programas mencionados pueden ser descargados desde Internet, o

conseguidos por otros medios e instalados en cualquier computadora, sin

restricciones en su uso y sin necesidad de pagar por su uso. Todos están disponibles asociados a una licencia de uso libre, que

permite estos derechos e incluso otros, como es poder revisar, modificar y volver a liberar el código de las aplicaciones, como

sucede con todo el Software Libre.

Este proyecto creativo es parte de los emprendimientos que está desarrollando esta pareja (aquí, los sitios de Luis y Silvia), que

es posible económicamente pues han empleado el tipo de herramientas para la autoedición que antes estaban reservadas para

las casas editoriales, por los altos precios de las licencias de uso. Gracias a los esfuerzos de las comunidades de desarrolladores

y usuarios, ahora existen programas que permiten a las personas poder hacer realidad sus ideas.
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